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1. INFORMACION GENERAL DE LA ASIGNATURA
Asignatura COMPUTACION EN LA NUBE
Nivel SEPTIMO SEMESTRE
Cddigo de la asignatura UBE-SIN-L-07-039
Unidad de organizacion .
. Profesional
curricular
Horas Aprendizaje en Contacto con el Docente 26
Horas Aprendizaje Practico Experimental
28
Actividades de Aprendizaje
Horas de Aprendizaje Auténomo
66
Total de horas
120

Modalidad de aprendizaje EN LINEA

2. PRERREQUISITOS

Asignatura Asignatura
Redes y Telecomunicaciones UBE-SIN-L-05-026 - -

3. CORREQUISITOS

Asignatura Cddigo Asignatura Cadigo

4. DESCRIPCION GENERAL DE LA ASIGNATURA

La asignatura Computacion en la Nube tiene como objetivo introducir a los estudiantes en los
conceptos, modelos y beneficios de las tecnologias basadas en la nube, preparandose para
comprender y aprovechar los recursos computacionales de manera eficiente y segura. A través de
un enfoque tedrico-practico, se busca desarrollar competencias que permitan implementar
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soluciones escalables, optimizar costos y mejorar la infraestructura tecnolégica en entornos
virtualizados.

En un mundo cada vez mds digitalizado, la computacién en la nube se ha convertido en un pilar
fundamental para la transformacion tecnoldgica de las organizaciones. Esta asignatura es relevante
porque prepara a los futuros profesionales para gestionar servicios esenciales de infraestructura,
almacenamiento, aplicaciones y recursos, integrando buenas practicas de monitoreo, seguridad y
optimizacion. Ademas, introduce herramientas basicas de inteligencia artificial (I1A), permitiendo a
los estudiantes resolver problemas tecnoldgicos y desarrollar soluciones innovadoras que
respondan a las demandas del mercado actual.

La materia se organiza en tres unidades:
1. Fundamentos de la Computacion en la Nube: Conceptos basicos, modelos de servicio (laa$,
Paa$, SaaS) y modalidades de implementacidn.
2. Implementacion de Servicios en la Nube: Infraestructura, redes, almacenamiento y
despliegue de aplicaciones.
3. Seguridad, Optimizacién e Inteligencia Artificial: Estrategias de seguridad, monitoreo,
optimizacion de recursos y aplicaciones bdsicas de IA.

El curso inicia con los fundamentos tedricos de la computacién en la nube, seguido de la
implementacién practica de servicios y culmina con la integracién de estrategias avanzadas de
seguridad, optimizacion y aplicaciones de IA.

La asignatura combina clases tedricas con sesiones practicas, utilizando herramientas y plataformas
de computacion en la nube. Se fomenta el aprendizaje colaborativo a través de proyectos grupales,
estudios de caso y simulaciones que permiten a los estudiantes aplicar los conocimientos adquiridos
en escenarios reales.

Los conocimientos adquiridos en esta asignatura son aplicables en diversos sectores, como el
desarrollo de software, la gestion de infraestructuras tecnolégicas, la consultoria IT y la innovacion
en soluciones basadas en la nube.

El curso prepara a los estudiantes para desempefarse como administradores de sistemas en la
nube, arquitectos de soluciones cloud, especialistas en seguridad y optimizacién, y desarrolladores
de aplicaciones inteligentes.

Se espera que los estudiantes asistan regularmente a clases, participen activamente en las
actividades practicas, cumplan con las entregas de proyectos y se mantengan actualizados con las
tendencias tecnoldgicas.

El profesor serd responsable de guiar el aprendizaje, proporcionar materiales actualizados, ofrecer
retroalimentacidn constructiva y fomentar un ambiente de aprendizaje colaborativo e inclusivo.
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Esta asignatura se ubica en el ciclo avanzado de la malla curricular, integrando conocimientos
previos de redes, programacion y sistemas operativos, y sirviendo como base para cursos mas
especializados en tecnologias emergentes.

La asignatura Computacion en la Nube es fundamental para formar profesionales capaces de
gestionar y optimizar recursos tecnoldgicos en entornos virtualizados. A través de un enfoque
tedrico-practico, los estudiantes desarrollardan competencias clave para implementar soluciones
escalables, seguras e innovadoras, respondiendo a las demandas del mercado laboral actual.

5. OBJETIVO GENERAL Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

Objetivo General:

Desarrollar competencias en la gestion de soluciones en la nube, mediante un enfoque practico y
seguro, con el propdsito de que los servicios y aplicaciones sean implementados, monitoreados y
optimizados, logrando la resolucién de problemas tecnoldgicos, un uso mas eficiente de los
recursos computacionales y la aplicacion de estrategias de seguridad y escalabilidad.

Resultados de aprendizaje:

e Capacidad de abstraccidn, andlisis y sintesis.

® Aplica los conocimientos en la practica.

e Incorporay maneja tecnologias.

e Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas.

o Trabaja en equipos multidisciplinarios (con profesionales de otras areas de conocimiento)
para el diseio de proyectos curriculares contextualizados y proyectos reales.

e Capacidad para tomar decisiones.

o Habilidades interpersonales.

e Trabajar en forma auténoma.

e Compromiso ético.

e Compromiso con la calidad.

e Compromiso ambiental.

e Comprendery aplicar los modelos de servicio en la nube.

e Implementar y gestionar servicios de infraestructura y aplicaciones.

® Integrar estrategias de seguridad y optimizacién en entornos virtualizados.

e Utilizar herramientas basicas de IA para resolver problemas tecnoldgicos.
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En la asignatura se jerarquizan las siguientes habilidades blandas:

Convivencia armdnica y la inclusion social en proyectos y actividades: Fomentar un ambiente
virtual de respeto y colaboracién en el desarrollo de soluciones tecnolédgicas en la nube,
promoviendo la participaciéon activa y el apoyo mutuo en entornos digitales.

Trabajo en equipo: Colaboraciéon efectiva a través de herramientas digitales para disefar,
implementar y optimizar servicios en la nube, integrando perspectivas multidisciplinarias y
superando los desafios de la distancia fisica.

Pensamiento critico y analitico: Capacidad para evaluar modelos de servicios en la nube, identificar
oportunidades de mejora y proponer soluciones innovadoras, utilizando recursos y andlisis
disponibles en plataformas virtuales.

Comunicacion efectiva: Expresar de manera clara y precisa informes técnicos, presentaciones y
recomendaciones relacionadas con la implementacién de tecnologias en la nube, utilizando canales
digitales de manera profesional y eficiente.

Adaptabilidad: Flexibilidad para enfrentar cambios tecnoldgicos y adaptarse a nuevas herramientas
y entornos en la nube, demostrando resiliencia y disposicién para aprender en un contexto
totalmente en linea.

Observaciéon y atencidon al detalle: Deteccién minuciosa de posibles fallos, vulnerabilidades y
oportunidades de optimizacion en sistemas cloud, a través del analisis remoto y el uso de
herramientas de monitoreo digital.

Resolucion de problemas: Proponer soluciones practicas y eficientes a desafios técnicos vy
operativos en la gestidn de recursos en la nube, trabajando de manera auténoma y colaborativa en
un entorno virtual.

Gestion del tiempo y autonomia: Planificar y ejecutar actividades de manera eficiente en un
entorno en linea, cumpliendo con plazos y objetivos mientras se mantiene un equilibrio entre las
responsabilidades académicas y personales.
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UNIDADES

1
Fundamentos de
Computacién en
la Nube

OBJETIVOS ESPECIFICOS DE CADA UNIDAD

Identificar los conceptos fundamentales de la
computacion en la nube, su evolucion y
caracteristicas clave, para comprender su
impacto en la transformacién digital y la
eficiencia empresarial.

Analizar los modelos de servicio (laaS, PaaS,
Saa$S) y de implementacién (nube publica,
privada, hibrida y multicloud), para evaluar
sus ventajas y limitaciones en distintos
contextos tecnoldgicos.

Explorar los principales proveedores de
servicios en la nube (AWS, Azure y GCP),
comparando sus caracteristicas, costos y
casos de uso, para seleccionar soluciones
adecuadas segun las necesidades especificas.

CONTENIDOS DE CADA UNIDAD

Fundamentos de Computacion en la Nube

Conceptos Fundamentales de la Nube
Modelos de servicio:

o Infraestructura como servicio (1aaS).

o Plataforma como servicio (Paa$).

o Software como servicio (SaaSs).
Modelos de implementacion: Nube publica,
privada, hibrida y multicloud.

Proveedores de Servicios en la Nube: AWS,
Azure y Google Cloud Platform (GCP)
Google Cloud Platform:

o Vision general de GCP y su

infraestructura global.

o Beneficios y casos de uso.

Creacion de una cuenta en GCP (uso de créditos
gratuitos).
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o Implementar maquinas virtuales, redes Servicios y herramientas GCP
virtuales y almacenamiento en Google Cloud e Google Compute Engine (laaS):
Platform, utilizando herramientas como o Introduccién a las maquinas virtuales
Google Compute Engine, Cloud VPCy Cloud en la nube.
Storage, para crear infraestructuras escalables o Clasificacion y alternativas de maquinas
y seguras. virtuales.
e Configurar y gestionar contenedores o Ciclo de vida y tareas habituales de
utilizando Docker y Google Kubernetes Engine instancias.
(GKE), para desplegar aplicaciones escalables e Redes Virtuales:
y optimizar la gestion de recursos en entornos o Google Cloud VPC.
virtualizados. o Configuracién basica de redes y
. 2 e Desarrollar y desplegar aplicaciones utilizando subredes.
Is::‘r’;crlnoizxtas App Engine, gvaluando Iés diferencias entre o Seguridad: Configuracién de firewalls.
entornos estandar y flexibles, para e Almacenamiento en la nube:
GCP. proporcionar soluciones practicas y o Introduccion a Cloud Storage.
funcionales. o Creacidn y configuracién de buckets.
o Cargay descarga de datos.
e Contenedores:
o Conceptos basicos de Docker y su
utilidad en la nube.
e Orquestacion con Google Kubernetes Engine
(GKE):
o Creacidn y configuracién de un cluster
basico.
o Despliegue de una aplicacién con
contenedores.
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e App Engine:
- ¢éQué es App Engine? Despliegue de
aplicaciones en servidor administrado.

3
Seguridad y
Gestion GCP

e Implementar estrategias de seguridad en
Google Cloud Platform (GCP), a través del uso
de Identity and Access Management (IAM) y
técnicas de cifrado de datos, con el propésito
de que la proteccion y privacidad de la
informacidn en entornos cloud queden
garantizadas.

e Gestionar el ciclo de vida de los datos en
Cloud Storage, mediante la aplicacién de
practicas de almacenamiento seguroy
eficiente, para que el uso de recursos se
optimice y los costos se reduzcan.

e Monitorear recursos en GCP, utilizando
herramientas como Stackdriver (Cloud
Monitoring) y analisis de costos, con el fin de
qgue el rendimiento y la eficiencia de las
infraestructuras en la nube mejoren.

® Aplicar conceptos basicos de inteligencia
artificial (1A) y machine learning (ML) en GCP,
a través del uso de APIs preentrenadas
(Natural Language API, Vision API) y BigQuery

Seguridad y Gestion GCP
e Identity and Access Management (IAM):
e Seguridad de datos:
o Cifrado de datos en GCP.
o Gestién del ciclo de vida de datos en
Cloud Storage.
Monitoreo y Optimizacién
e Monitoreo de recursos:
o Stackdriver (Cloud Monitoring) y sus
funciones basicas.
e Optimizacidn de recursos y costos:
o Herramientas de analisis de costos en
GCP.
o Practicas para uso eficiente de
Compute Engine y Cloud Storage.
Introduccion a Inteligencia Artificial en GCP
e Conceptos basicos de IA y Machine Learning:
o Casos de uso de |IA en Google Cloud.
e Uso de APIs preentrenadas:
o Natural Language API
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ML, para soluciones innovadoras basadas en «  Anilisis de texto: deteccién de

datos sean desarrolladas.

o Crear modelos de machine learning simples
en BigQuery ML, mediante el uso de SQL para
analisis predictivos, con el objetivo de que la
toma de decisiones basada en datos sea
apoyada. imagenes (etiquetado

automatico).

sentimientos y extraccién de
entidades.
o Vision API:

= Reconocimiento basico de

e BigQuery ML:
o Modelos de ML simples en BigQuery
ML.
- Creacion de un modelo de regresién simple
utilizando SQL.

TOTAL HORAS 26 | 28 | 66 | 120
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7. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Los métodos, técnicas y formas de la enseflanza — aprendizaje se basan en el enfoque de resolucién
de problemas algoritmicos para el desarrollo de competencias y orienta la construccién del
conocimiento del estudiante, utilizando las herramientas didacticas del entorno virtual de
aprendizaje, comprende la realizacidn de actividades y tareas en el foro, la wiki, videoconferencias y
otras que favorezcan el autoaprendizaje.

- Método explicativo — ilustrativo

Esta metodologia se emplea en el desarrollo de las actividades sincrénicas a través de una
conferencia docente. Este enfoque debe permitir la participacién protagdnica del estudiante en la
construccién del conocimiento.

- Método de trabajo colaborativo, practico y auténomo

La realizacién de las actividades asincrénicas requiere de la combinacion armdnica del trabajo
grupal y auténomo, tanto en el desarrollo de actividades practicas como en la busqueda del
conocimiento tedrico de la asignatura. Este enfoque metodolégico de la asignatura se constituye en
la via principal para la conduccion del proceso y que favorezca con la adecuada tarea de aprendizaje
gue los estudiantes asuman un rol protagdnico en la construccion, aplicacion, sistematizacion e
integracion de los contenidos.

Metodologia del aula invertida (Flipped Classroom)

Esta metodologia permite que el estudiante pueda desarrollar su aprendizaje auténomo con los
recursos de aprendizaje disponibles en la plataforma virtual, de manera que adquiera los
conocimientos requeridos antes de desarrollar las actividades practico — experimentales, donde se
comparten los saberes a través del trabajo colaborativo y el docente refuerza por diferentes vias los
aprendizajes. Se logra el compromiso y una mayor implicaciéon del estudiante en el proceso de
aprendizaje.

El estudiante gestiona en parte su proceso de aprendizaje, ya que los contenidos se encuentran
disponibles todo el tiempo de manera online y puede volver a consultarlos una y otra vez.
Esto promueve el autoconocimiento y fomenta el desarrollo de habilidades fundamentales para el
futuro laboral, como la creatividad, la resolucién de problemas, el trabajo en grupo y la confianza en
los métodos de desarrollo de una tarea.

Aprendizaje basado en problemas y proyectos

Este enfoque permite que el estudiante signifique el valor de las técnicas de programacién, como
via para la solucién de los problemas que se puedan presentar en el area del desarrollo de
aplicaciones. Permite que trabajen de forma colaborativa en la planificacion, realizacién vy
presentacion del proceso de solucion del problema.

8. RECURSOS DIDACTICOS

Los recursos didacticos a emplearse son:
- Libros de biblioteca virtual UBE (Digitalia).
- Diccionarios digitales
- Guias instructivas
- Videos tutoriales
- Videoconferencias
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- Esquemas dindmicos

- Diaporamas

- Aplicaciones web

- Diapositivas

- Simuladores para algoritmos.

9. SISTEMA DE EVALUACION DE LA ASIGNATURA

El logro de los resultados de aprendizaje de la asignatura serd evaluado acorde a los siguientes
pardmetros y en correspondencia con la evaluacidn cualitativa- cuantitativa de caracter sistematico,
parcial y final, centrada en el perfeccionamiento del proceso educativo. La asignatura se evaluard
sobre la base de 100 (cien) puntos, a través de dos momentos.

Evaluacion de proceso (Primer momento) | Evaluacién final (Segundo momento)
65 % 35%

Evaluacion del proceso:

Para la evaluacion del proceso, se asigna como puntaje, el porcentaje de las actividades evaluativas,
teniendo en cuenta el desempefio de los estudiantes en las actividades de aprendizaje en contacto
con el docente, aprendizaje practico experimental y aprendizaje auténomo. Partiendo de que la
evaluacion continua tendrd una ponderacion de 65 puntos, se considerara que un estudiante ha
aprobado la asignatura si logra un minimo de 46 puntos, equivalente al 70 %. En el caso de no lograr
este puntaje minimo, el estudiante no podra realizar la evaluacién final, sino que deberd
presentarse a un examen supletorio.

Tipos de actividades para la evaluacion de proceso:

Evaluaciones Tipo de actividades Ponderac
frecuentes (65 %) ion
Controles de | Cuestionarios 1, 2,3, Foro 1, 2, 3 15%
lectura

Actividades Clases practicas 3,4y 5 10%
colaborativas

Trabajo auténomo | Glosario, Clases practicas 1y 2 15%

Las actividades o |Tareas1,2,3,4,5y6 25%
lecciones practicas

La EVALUACION FINAL TENDRA UNA PONDERACION DE 35%
La evaluacién final de la asignatura estd enfocada en que los estudiantes puedan realizar un
proyecto practico integrador donde desarrollen una soluciéon en la nube. Este proyecto deberd
resolver problemas especificos de la computacién en la nube.
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El docente realizard la publicaciéon de esta nota en un periodo maximo de 72 horas. Se considerara
gue un estudiante ha aprobado la asignatura si logra un minimo de 24 puntos, equivalente al 70 %.
En el caso de no lograr este puntaje minimo, el estudiante deberd presentarse a un examen
supletorio.

10. BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

AUTOR TiTULO ANO IDIOMA EDICION
JOYANES AGUILAR, COMPUTACION EN LA NUBE

LUIS ESTRATEGIAS

DE CLOUD COMPUTING EN LAS
EMPRESAS(Biblioteca Digital UBE)
Celaya Luna, Ainoa Cloud: herramientas para trabajar
en la nube. (Biblioteca Digital UBE) 2016 Espafiol Editorial ICB

2012 Espafiol Alfaomega

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Edgar R. Morales Escuela

Caluna Computacion N Superior
201 E

Fernando X. en la nube(Biblioteca Digital UBE) 016 spafiol Politécnica del

Altamirano Capelo Chimborazo

11. PERFIL DEL DOCENTE

Titulacion Tercer Nivel Titulaciéon Cuarto Nivel

Licenciado en Sistemas Informaticos
Licenciado en Ciencias de la
Computacion

Ingeniero en Sistemas Informaticos
Ingeniero en Ciencias de la
Computacion

Magister o doctor en el campo de la Ingenieria de
Software.

Magister o doctor en el campo de las Ciencias de la
Computacion.

12. ELABORACION Y APROBACION

ELABORADO POR: REVISADO POR: APROBADO POR:

Lic. Dayron Rumbaut Rangel, Ph.D. Milton Maridueiia PhD. Elsy Rodriguez Revelo
Mgtr. Arroyave
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Licenciado en Ciencias de la
Computacion
Magister en Tecnologia e
Innovacién Educativa

Director de carrera de Sistemas
Inteligentes

Director Metodoldgico y de
Carrera Docente

CARGOS

La Universidad para todos




